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Abstract Die Entwicklung eigener Computerspiele ist fur die Schulerinnen und

Schiler spannend und motivierend. Wir nutzen Computerspiele fir die
Einfihrung ins Programmieren und mochten dadurch das Interesse an
der Technik férdern. Im Rahmen des Entwicklungsprojektes wurde ei-
ne webbasierte Lernumgebung www.spielprogrammierung.ch entwi-
ckelt. Auf Basis der Programmiersprache Java stellt diese Software-
werkzeuge zur Verfiigung, die es erlauben, ohne Programmiererfah-
rung Computerspiele und Computersimulationen zu erstellen. Die Ler-
numgebung ist technisch so konzipiert, dass sie unmittelbar im Unter-
richt eingesetzt werden kann. Die Benutzer kénnen fur die Entwicklung
der Java-Programme unseren Online-Editor und webbasierten Java-
Compiler verwenden. Spezielle Java-Klassenbibliotheken und viele
lauffahige Musterbeispiele ermdglichen den Programmieranfangern ei-
nen leichten Zugang, bieten aber auch fur erfahrene Programmierer
anspruchsvolle Problemstellungen mit Elementen der kinstlichen Intel-
ligenz.
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