Anleitung Erstellen des Spielfeldes

1. Screenshot aus der Excel-Tabelle machen:

Team 1 Team 2 Team 3 Team 4 Team 5 Team 6 Team 7

leider nein | Bonuspunkt _ leider nein | leider nein

9P.+1Bonusp. __ .~ 9.5P.+1Bonusp. 8.5P.+1Bonusp.

8.5 P. + 1 Bonusp.
=10 Punkte =10.5 Punkte = 9.5 Punkte = 9.5 Punkte

8 Punkte 3.5 Punkte

2. Erreichte Punktzahl in Spielfldche einzeichnen.

3. Screenshot der Spielfléche machen.




4. Transparenz des Bildes anpassen (Transparenz: 80%).
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5. Bild Spielstand VOR Manganknollenbild schieben.

6. Screenshot des fertigen Bildes machen und zu Beginn der n&chsten Spiellektion der
gesamten Klasse zeigen.







