M7 Schatzsuche — Spielprotokoll fir das A2-Spielfeld

Spig" A B C D
runde
Warfel/ | Gesch- | Zeit Distanz Warfel/ | Gesch- Zeit Distanz | Wurfel/ | Gesch- Zeit Distanz | Wurfel/ | Gesch- Zeit Distanz
Flug- windig- | (inh) | (in mm) Flug- windig- (inh) | (in mm) | Flug- windig- (inh) | (in Flug- windig- (inh) | (in mm)
rich- keit (in rich- keit (in rich- keit (in mm) rich- keit (in
tung km/h) tung km/h) tung km/h) tung km/h)
1
2
3
4
5
6
7
8
Zur Verfigung stehende Fluggeschwindigkeiten und Flugzeiten
Geschw. 0 km/h 4 km/h 6 km/h 10 km/h | 12km/h | 20 km/h | 24 km/h | 32 km/h | 36 km/h | 40 km/h
Runde A B|CD|A|B|ICDIABICDIAIB|ICIDIA|B|C|D|A|B|C|D|A|B|C|D|A|B|C|D|A|B |C|D|A|B |C |D
Zeit 0h 1h 2h 2 h 30’ 3h 4 h 5h 6 h 8h 10 h
Runde A |B|C|DIA|B|C|D|A|B|C|IDIA|B|C|D|/A|B|CDI|A|B|C|DIA|B|C|D|A|B|C|D|A|B|C|D|A |B |C|D




