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Falls die Aufgabe bewertet wird, schlagen wir für Lernende der 5. und 6. Klasse folgende Kriterien vor.
Das Kriterium für «genügend» kann von der Lehrperson während des eigentlichen Spiels bewertet werden. Einige Lernende zeigen der Lehrperson unter Umständen auch nach dem Spiel, dass sie das Kriterium für «genügend» erfüllen. Die Kriterien für «gut» und «sehr gut» werden nach dem Spiel individuell angegangen. In diesem Fall werden nach dem gemeinsamen Spiel die Kriterien geklärt, darauf arbeiten sie selbständig an den Kriterien weiter.

	genügend
(den grünen Auftrag erfüllen)
	Du spielst das Spiel mit. Du bist in der Lage, deine Züge selbständig und korrekt auf der Spielvorlage einzuzeichnen. Du führst das Protokoll korrekt.

	gut
(den grünen Auftrag und mind. einen der beiden gelben Aufträge erfüllen)
	Jemand würfelt 2, 3 und 4 (in dieser Reihenfolge). Du zeigst auf, wie man so mit dem Proviant nach drei Zügen auf der Schatzinsel landen kann. Du führst das entsprechende Protokoll und zeichnest die entsprechende Route korrekt auf dem Spielplan ein. 

	
	Du gibst korrekte Rückmeldungen zum Spielprotokoll und den Routen auf dem Spielplan einer andern Gruppe nach folgenden Gesichtspunkten:
• Wird das Protokoll so geführt, dass man Himmelsrichtung, Geschwindigkeit und Zeit den Strecken auf dem Spielplan zuordnen kann?
• Wurde genau und korrekt gezeichnet (kontrolliere 2 – 3 Strecken)
• Wurden die Spielregeln befolgt?
• Hat die Gruppe gut oder nicht so gut gespielt? Begründe deine Einschätzung

	sehr gut
(einen der beiden gelben Aufträge und mind. einen der beiden blauen Aufträge)
	Du adaptierst das Spiel für eine Spielrunde auf dem Pausenplatz. Dazu gehst du von einer Spielfläche von 10 m auf 7 m aus. Du adaptierst die Spielregeln so, dass man – wie beim Spiel auf dem Spielplan – mit Würfelglück nach 4 Spielzügen auf der Schatzinsel landen kann. 

	
	Du beschreibst schriftlich, was der Kartenmaßstab, die zurückgelegte Distanz auf der Karte, die Zeitdauer und die Windgeschwindigkeit miteinander zu tun haben. 



